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Herramientas virtuales para la clase de ELE

Instituto Cervantes de Belo Horizonte
viernes, 12 de abril de 15h a 18h
Profesora Eliana Lustosa

COMPETENCIAS DIGITALES Y HERRAMIENTAS ESENCIALES PARA
TRANSFORMAR LAS CLASES DE ELE

¢Qué recursos llevamos a nuestras clases?
¢COmo ensefiamos y cdmo aprendemos?
¢Qué hay de nuevo?

Los recursos didacticos tecnoldgicos.

ENSENANZA 4.0

La revolucion de la conectividad ha traido consigo cambios en los modelos educativos y
los paradigmas de ensefianza, pues la introduccién del internet en la vida cotidiana tiene
una repercusién en las formas de establecer las relaciones socio-comunicativas vy
educativas de la sociedad. Mediante los cambios que ocurren gracias a la tecnologia se
establecen distintos modelos de educacién que facilitan la manera de aprender y de
comprender la Didactica y la Pedagogia.

La educacion avanz6 de 1.0 a 3.0 a partir de las necesidades de aprendizaje de los
alumnos: de mantener una sola direccion a ser bidireccional, tener una autonomia sobre
el control del contenido. Por su parte, la Educacion 4.0 se basa en las principales
tendencias de innovacién y cambio.

Los aprendizajes de la revolucion 4.0 se centran en las competencias del XXI, tales como
la autodireccidn, la autoevaluacién y el trabajo en equipo.
https://docente.4-0.ipn.mx/index.php/educacuion-4-0/

Principales caracteristicas de la educacion 4.0

+ La cooperacién entre estudiante y docente es la base de la ensefianza

« La comunicacion es el principal vehiculo del aprendizaje

+ Se fomenta la resolucién de problemas reales

« Incorpora el juego y la creacién de entornos reales como el principal motor del
aprendizaje

« La evaluacién es un proceso constante para mejorar y progresar

« Utiliza las TIC como herramientas de acceso, organizacion, creacion y difusion de
los contenidos

La evolucién de la tecnologia en la educacién
« grafico

Las TIC se han convertido en un soporte para promover experiencias innovadoras
y mejorar la calidad de la enseiianza de lenguas extranjeras.

Se destaca la oportunidad que brindan las TIC de crear contenidos que se adapten a
los intereses y particularidades de los alumnos y faciliten la construccion del
aprendizaje significativo (Ausubel, 1983).

El uso educativo de las TIC se fundamenta en los principios constructivistas que
generan un clima propicio para el desarrollo de la autonomia de los estudiantes y la
reflexion sobre su propio aprendizaje (Carretero, 2009).
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Los contenidos se elaboran por medio de aplicaciones informaticas, recursos multimedia
y, sobre todo, Internet como un territorio potencial de colaboracion en el cual pueden
desplegarse adecuadamente procesos de ensefianza y aprendizaje (Piscitelli, 2005).

MUNDO DIGITAL

El perfil del profesor de espainol como lengua extranjera - Isabel Iglesias

La triplice dimensidén en el analisis de la competencia docente
Formacién — Dimensién formativa - SABER y SABER APRENDER
Actuacion - Dimension técnica - SABER HACER

Actitudes, valores, factores emocionales - Dimensidén ética y afectivo emocional - SABER
SER

Tabla 1. Categorias y porcentajes de la dimensidon formativa

MARCO COMUN DE COMPETENCIAS DIGITAL DOCENTE

En 2014 se presentd en Espafa el proyecto del Marco Comun de Competencia Digital
Docente

Competencias: Objetivos:

« Informacion y alfabetizacién « facilitar una referencia comun a
informacional profesores y formadores

« Comunicacién y colaboracién « disponer de una lista de competencias

+ Creacién de contenidos minimas de los profesores
digitales « contribuir al cambio metodoldgico

« Seguridad * hacer posible que los profesores

+ Resolucién de problemas faciliten y evallen la competencia

digital de sus alumnos.

HABILIDADES DE LA ERA DIGITAL
« Saber buscar, filtrar y sintetizar entre la gran cantidad de informacion
existente;
« Extrapolar ideas sobre lo que se sabe y lo que se ha aprendido;
» Aplicar esos conocimientos a situaciones nuevas;
« Crear nuevos conocimientos e incluso tener la capacidad de innovar

Curso Masivo MiriadaX

Formacién de profesores — Desarrollo de competencias docentes
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COMPETENCIAS CLAVE DEL PROFESORADO DE LENGUAS SEGUNDAS Y
EXTRANIJERAS

COMPETENCIA CLAVE ¢&¢$¢~p %‘6
e
Servirse de las TIC para el desempeio de su 4@;‘;@” m
tra baj 0. & Organizar situaciones »
de aprendizaje

Se refiere a la capacidad del profesorado para usar, - 5 %, Y
de forma efectiva y de acuerdo con las lineas s% 3% Q@{f §§
estratégicas de la institucion, los recursos digitales de %& %@,ﬂ,f’a& {?‘ fgg‘
su entorno en el desarrollo de su trabajo (p. €j. para %’%% '%%ﬁ%, 4«2 .;55;’
promover el aprendizaje del alumno, para su propio s ° . &
desarrollo profesional). . S
El profesor reflexiona y busca sacar el maximo SN wrcir e i
provecho de los recursos tecnoldgicos con el objetivo
de promover la ensefianza aprendizaje.
ACTIVIDAD 1:
Relaciona las Competencias especificas:

1. Implicarse en el ( ) Implica conocer las herramientas y los recursos

desarrollo de la tecnoldgicos disponibles en su entorno y en la

propia competencia institucion y hacer un uso responsable y ético (p.
€j.: utilizando una cuenta de correo exclusivamente

digital. :
para asuntos profesionales, respetando |Ila
propiedad intelectual y la privacidad de datos).

2. Desenvolverse en ( ) Implica integrar los recursos tecnoldgicos de la
entornos digitales vy institucidn y los recursos disponibles en Internet (p.
con aplicaciones ej.: la pizarra digital, el Aula Virtual de
informaticas Espafol/AVE, aplicaciones de autor, redes sociales)
disponibles. en situaciones de aprendizaje relevantes para los

alumnos, en las diferentes modalidades de cursos
(presenciales, semipresenciales y en linea).

3. Aprovechar el potencial ( ) El profesor reflexiona sobre el grado de

didactico de las TIC. desarrollo de su competencia digital. Esta abierto
al cambio, observa como otros colegas se sirven
de las TIC en el desempefio de su trabajo y trata
de experimentar con nuevos entornos y recursos,
con espiritu innovador (p. €j.: en el aula, en la
gestién administrativa de su trabajo y en la
comunicacién con sus compaferos o en la
formacion).

4. Promover que el ( ) Implica animar y guiar al alumno para que use
alumno se sirva de las de forma auténoma los recursos, productos y
TIC para su entornos digitales de los que dispone para
aprendizaje aprender, teniendo en cuenta caracteristicas del

alumnado y del entorno (p. ej.: la edad, el estilo de
aprendizaje, el nivel de competencia digital, las
posibilidades de acceso a

la tecnologia).
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

COMPETENCIA DIGITAL - profesor Miguel Ferrando Bataller — UPV

Comprender la informacién -Relacionar los conceptos —Analizar- Sintetizar - Integrarla
Como conocimiento propio

» Profesor facilitador y mediador

« Fomenta el trabajo individual y en grupo de manera colaborativa

NIVELES DE LA COMPETENCIA DIGITAL
ACTIVIDAD 2:

Nivel basico « busca nueva informacion y la usa con propuestas
innovadoras

Nivel intermedio « material preparado previamente
video/imagenes/textos

Nivel avanzado « prepara material educativo de calidad que comparte

y es usado en otras escuelas y difundido en la red.

https://www.youtube.com/watch?v=YoNjYNBOjKk

éCuales son mis competencias como docente ELE?
Haz tu EGRID.

http://egrid.epg-project.eu/es/content/home

ACTIVIDAD 3:

a) Haz un listado de los recursos tecnoldgicos que sueles usar en tus clases.
b) En parejas, comparte tu lista con tu compafiero.

FORMACION DEL PROFESOR

Webinar * RRSS MOOC es Massive Online Open Courses
Cursos masivos Facebook (o Cursos online masivos y abiertos).

Coursera Twitter  Se trata de un curso a distancia, accesible
Miriada X Pinterest hor internet al que se puede apuntar

PDP Edinumen cualguier persona y practicamente no

IDI\llfIl'JESILonConsejerl’a de tiene limite de participgntes. .
Educacién NOOC es un curso online masivo
Edinumen PDP y abierto, pero de corta duracién,
y muy especializado en un tema
concreto.

ACTIVIDAD 3:

Segun los niveles de competencias digitales écdmo usas las TIC? éTe ves como tutor o
como herramienta? Justifica.
¢Qué contribuciones las TIC puede traer a nuestra realidad de las clases de ELE? Justifica.
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éCOMO APRENDEMOS LOS ADULTOS?

Coémo aprendemos

Aprendizaje sin costuras

Las TIC rompen ¥ Mobile learning
A las barreras & Clase invertida
De IO que ensenameos a Otros - 950/0 del dénde y del cuando. A Blended learning

De lo que hacemos 80%

‘. Gamificacion

Era Posmétodo

El tiempo y el espacio . creatiYo
o)) pierden protagonismo e @
De lo que debatimos con otros 70% i

Comunicacién ‘E
De los que vemos y oimos 50% L ot sy Meraceién -~
De lo que vemos 30% Zi \ 5 Sincrénico Asincrono
9 Analégico &> Digital
De los que oimos 20% Aprender a aprender

inclusivo, social, para todes

De lo que leemos 10% Q eliana lustosa

TAXONOMIA DE BLOOM

Crear/ Evaluar/ Analizar/ Aplicar/ Comprender/ Recordar

¢DONDE ESTAN NUESTROS ESTUDIANTES?

RECURSOS DIDACTICOS

ACTIVIDAD 4:

é¢Usas las TIC como tutor o como herramienta? Justifica

¢Qué contribuciones las TIC puede traer a nuestra realidad de las clases de ELE? Justifica.

ADQUIRIR COMPETENCIAS DIGITALES

Habilidades de la era digital

Saber buscar, filtrar y sintetizar entre la gran cantidad de informacién existente
Extrapolar ideas sobre lo que se sabe y lo que se ha aprendido

Aplicar esos conocimientos a situaciones nuevas

Crear nuevos conocimientos e incluso tener la capacidad de innovar
Habilidades de la era digital

Saber buscar, filtrar y sintetizar entre la gran cantidad de informacién existente
Extrapolar ideas sobre lo que se sabe y lo que se ha aprendido

Aplicar esos conocimientos a situaciones nuevas

Crear nuevos conocimientos e incluso tener la capacidad de innovar

BLENDED LEARNING

Aprendizaje mixto

Se trabaja el e-learning con el presencial

Las tecnologias proporcionan el aprendizaje dentro y fuera de la clase y el alumno
cada vez mas se hace responsable por su aprendizaje.

La tecnologia no puede ser el protagonista, debe estar como algo rutinario

Anélisis/ Diseno/ Desarrollo/ Implementacion/ Evaluacion
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GAMIFICACION

Gamificacién es la manera que los adultos juegan y prueban las maneras de actuar en
la realidad.

El adulto lleva de la gamificacién el momento de utilizar los modelos reales en forma de
juego como lo hacian en la nifiez.

“No puedes jugar al ajedrez sin saber las reglas.”

CLASE INVERTIDA - FLIPPED CLASSROOM

En la clase invertida es el alumno quien comienza a aprender y revisa los
conceptos teoricos en casa, para dedicar el tiempo de clase a consultar sus dudas y
trabajarlos de forma colaborativa.

Grafico

LA ERA POSMETODO

Es la adaptacién de los materiales a las necesidades de los alumnos, por lo tanto, se
trata de saber identificar estas necesidades y no dejarse guiar por la teoria pura de
ningun metodo en concreto.

El profesor sabe mejorar estos métodos para llevarlos a la practica segun lo que haga
falta.

https://cvc.cervantes.es/ensenanza/biblioteca ele/antologia didactica/enfogue comun
icativo/kumaravadivelu01l.htm

APRENDIZAJE MEZCLADO

Actividades formales e informales...

Apoyadas por distintos dispositivos...
En distintas localizaciones...

Actividades/ tecnologia/ espacios

TECNOLOGIA EN EL AULA

* Aumenta el input y la motivacion » Aprendizaje mas significativo vy
memorable
 Materiales mas atractivos vy * Consolida conocimientos
dindmicos
» Diversidad de actividades * Atiende a los alumnos ausentes
« Conecta mas y mejor con los « Introduce la gamificacion
alumnos

Fluky: herramienta web para sorteo
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Kahoot - cuestionarios interactivos

Es una herramienta que fomenta la integracién del juego en el aula. Los usuarios de la
plataforma pueden crear cuestionarios, discusiones o encuestas, puzles.

Quizlet - herramientas de cuestiones de fijacidon

Practicaespanol - Agencia EFE
Top Ten - Sitios de ensenanza de ELE

HERRAMIENTAS
Recursos publicados en comunidades

Formespa - http://formespa.rediris.es/

Redele - http://www.mecd.gob.es/redele/

Marcoele - http://marcoele.com/

CVC - Centro Virtual Cervantes - http://cvc.cervantes.es/

Ver-taal - http://www.ver-taal.com/anuncios.htm

Difusion - https://www.youtube.com/user/DIFUSIONELE

Canal Uned - https://www.youtube.com/user/uned

Profedeele - http://www.profedeele.es/

Practica espariol - http://www.practicaespanol.com/

Aveteca -http://cvc.cervantes.es/ensenanza/actividades_ave/aveteca.htm
AilMadrid
TODOELE

Actividades tecnoldgicas

“Si no estas dispuesto a equivocarte, nunca llegaras a nada original.” Ken Robinson

BUSCAR
Google YouTube Usuu
Google Academic Vimeo Miriada X

Google maps Wikipedia Coursera
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El Pais/ la Vanguardia/ SlideShare
El Clarin
VIDEOS SUBTITULAR VIDEOS YOUTUBE
« Subtitulo

Amara: Subtitular videos Afiadir subtitulo

Seleccionar idiomas

Digitar y dar enter

incluir mi contribucién

Pausar video durante digitacion
Sacar transcripcidon- solo algunos

Madlyps: aplicacion para doblaje videos
de videos cortos

Edpuzzle: crear videos interactivos

Lyrics training: completar
canciones de videoclips

Huevos de Pascua — Pocoyo - transcripcion/ subtitulacion

Guia para vivir 100 afios - trabajo de una alumna

FUENTES DE INFORMACION

Wikipedia / YouTube (cortos, BBC Fundacion Twitter (Charla ELE1
Blogs peliculas, clases, Espanol Lengua - webinar)
publicidad)
Podcasts TEDespafiol AIL Madrid
(BBC Mundo) CNN
Espanol

CONECTASE VIRTUALMENTE
Skype
Hangouts
Zoom (la versidn paga es para hacer grupos y salas)
Facetime (I0S)

CAPTURAR Y GESTIONAR INFORMACION
Evernote / Dropbox / Mega (Compartir documentos en grupos de proyectos y
trabajos)

Google Drive (slide interactivo, pantalla, insertar imagen, docs, correccidn y texto
colaborativo, calendario, plantilla/Excel)

Slack

CREAR Y GSTIONAR AULAS VIRTUALES
Edmodo
Moodle

ACTIVIDADES EDMODO/ FACEBOOK

1. Publicar las tareas asignadas a cada estudiante, adjuntando a los anuncios los
archivos necesarios.

2. Crear bibliotecas digitales para alojar los archivos importantes sin necesidad de
llevar un registro de unidades USB



Dossier TIC 2019 ICBH < eliana lustosa

3. Crear grupos de aprendizaje separados por cursos, materias o equipos de
trabajo colaborativo
4. Publicar encuestas, con las que podemos reunir informacion informal sobre

diversos aspectos que nos conciernen

5. Publicar concursos, adjuntando enlaces y archivos con cada pregunta: puedes
enviar un documento y pedir a los y las estudiantes leer y responder a los
cuestionarios, que pueden ser de opcion multiple, Verdadero/Falso, respuesta
abierta o respuesta corta.
6. Crear calendarios de eventos y tareas

7. Insertar videos, imagenes y clips de audio en el muro

CREAR
Canva: montaje
fotografico con texto
Nuevos recursos
para convertir en
animacién
Thinglink: crear
visuales interactivos
Pinterest: Rede
social de infografias
PowerPoint
Prezi
AUDIO

Google podcast

CREAR

EDITAR IMAGENES

PRESENTACIONES Canva

MULTIMEDIA
Genially:
interactivo
VideoScribe
Castellano
espafol
Bookcreator
Presentacion
libro virtual

en

Thinglink

contenido Photoshop

CREAR
VIDEOS
TUTORIALES
Camtasia
Spark.adobe

Podcast (archivo de multimedia de audio, se puede afadir subtitulos y notas)

Plataforma — Conmovimiento - Sergio Delgado

Ivoox (La vida del Lazarillo de Tormes)

Soundcloud
RNE

RTVE
Fonética

Biblioteca Virtual del Instituto Cervantes

Musixmatch

Google Drive (-documento/herramienta/escritura por voz)

MAPA MENTAL

Mindomo (con foto y video)
Simple mind - colores

TRABAJAR EN EQUIPO Y COLABORAR EN LINEA
Crear un blog profesional o de aula (es una travesia)
www.elianalustosa.com.br

miscelaneaticel.blogspot.com

COLABORAR CON PROYECTOS EN WIKIS

AVE Global colaborar con proyectos en wikis

MOOC Univasfe

AVE Tutoria IC Sede en Madrid UNED
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MOOC Univasf

CREAR ENCUESTAS
Google forms

+ Crear test en tiempo real

Facebook
Twitter
EL USO DE APLICACIONES MOVILES EN EL AULA
Instagram (live) Facebook (fanpage) Linkedin
Debates sobre resultados de una Reflexién sobre noticias Buscar puestos de
encuesta (google forms); de actualidad, trabajo
temas de interés; Crear grupo privado Informacion sobre
) . eventos
elaborar una infografia con los Anadir comentarios
resultados; Conferencias
los estudiantes debaten Ias Congresos
respuestas.

Crear grupos

Twitter WhatsApp Wordpress
preparar y consolidar contenidos Skype Blogger
#que agrupen los mensajes

Los estudiantes hacen preguntas

Y las discusiones son en clase

PRESENTACION
Slideshare (divulgacién)
Prezi
Power Point

CREADOR DE VIDEOS ONLINE
Bookcreator - Se puede incluir video, voz/audio, imagenes y fotos

https://app.bookcreator.com/library/-Lc7Ko2UIW1EAOC7cKk1
Raw shorts

EXPRESION ESCRITA Y WIKI

Son paginas web que pueden ser editadas por varios autores. Es una herramienta
efectiva para la escritura colaborativa.

Documentos de Google Wikipedia — corregir textos

“El aprendizaje es experiencia, todo lo demas es informacion” Albert Einstein
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CORRECCION DE TEXTO
Ejemplo: En un documento de Google Drive el profe publica un texto con errores

gramaticales y de vocabulario. Los alumnos deben hacer las correcciones.

Documentos de Google
Wikipedia - corregir textos

Oscar Ortega

Un idioma cada vez - Oscar Ortega

NUBES DE PALABRAS NARRATIVA TEXTUAL
Nubedepalabras.es History board
Storybird
hawshort

Los seres humanos estamos hechos de historias y deben conectarse intertextualmente.
Eduardo Galeano

QR CODE

Etiguetando experiencias
Crea, personaliza, imprime y comparte tus etiquetas

https://app.qr-code-generator.com/manage e Visita al CCBB Exposicién del artista
chino Weiwei

Etiguetando experiencias

Crea, personaliza, imprime y comparte tus etiquetas
Encortar enlaces https://app.bitly.com

Genially Camino de Santiago

“Lo que estimula la reaccion emocional para la comprension es la imagen asociada con
palabras en nuestra mente”. Arnold (2000: 281).

ACTIVIDAD 5:

Mi PLE Entorno Personal De Aprendizaje
Fase de indagacion Fase de reflexion Fase de evaluacion

Mantener
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Incorporar

Modificar

Omitir

GESTIONAR Y CONTROLAR LA IDENTIDAD DIGITAL

Marca personal Avatar
Sitio - elianalustosa.com.br Pinterest (red social infografias
Blog - Paraguas Eliana Liu Lustosa

879 seguidores/ 130 siguiendo
Instagram (Milenium) Twitter (microblog dinamico)
Facebook (+30 afnos) WhatsApp (para empresas)
YouTube (nueva tele) Linkedin (profesional)

Search creative commons - CCC

Sitio — 1253 visitas/mes
Sitio — Blog Paraguas

https://br.pinterest.com/elianalustosa / Eliana Liu Lustosa 879 seguidores/ 130
siguiendo

CREAR AVATAR INTERACTIVO Crear un personaje para la gamificacion o el estudiante
de espafiol. Crear un avatar del personaje del cuento o de la pelicula, del juego.

Voky: crear avatar animados

Tellgami: crear avatar animado (ios)

“Todos tenemos dentro una insospechable fuerza que emerge cuando la vida nos pone
a prueba.” Isabel Allende

ACTIVIDAD FINAL:
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OBJETIVO

clase de 2 horas para
un grupo

nimero de alumnos

producto, competencia

CONTENIDOS actividades, HERRAMIENTAS de creacion,
tareas, dinamicas difusion, comunicacion

EN CLASE EVALUACION

criterios y herramientas

FUERA DE CLASE



